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윤병문(남, 1996년생)
qn1213 
		경력
	5년8개월

	희망연봉
	면접후 결정

	핸드폰
	01088726000

	이메일
	qn1213@naver.com

	홈페이지
	-

	주소
	경기 고양시 일산서구 중앙로 1471



	보훈대상
	비대상

	고용지원금대상
	비대상

	장애
	비장애

	병역
	군필(육군 병장)2016년07월~2018년04월






	【 학력사항 】- 대학교졸업예정



	- 2013년 ~ 2015년
	광주대동고등학교 졸업 [광주]




	【 경력사항 】- 5년8개월&



		프로젝트 완료경험 - 있음 / 상용화된 게임개발 경험 - 있음 



	- 2020년 10월 ~ 2021년 07월
	[무브게임즈] 모바일
	사원 

	
	(前) 무브게임즈의 전략 체스 게임 라이브 유지 보수 및 컨텐츠 개발
(프로젝트 해체로 조기 퇴사)
럼블 체스
- 각 유닛별 전투 로직 개발 및 로직 유지 보수/개발
- 서버 장애 모니터링 툴 개발
- 각종 장애 대응

신규 프로젝트 (모바일 MO 액션 격투 게임) 개발 참여
- 로비 서버 개발
- 유저 간 위치 동기화 개발
- 운영 API 개발
- 각종 컨텐츠 개발

사용 기술
- C++ (Boost C++, IOCP)
- C# 
- PHP
- MySQL(프로시져 사용), Redis, MongoDB
	2800~3000만원 

	- 2021년 08월 ~ 재직중
	[그라비티 네오싸이언] .
	주임/계장 

	
	라그나로크 : 로스트 메모리즈 (서비스 종료)
- 글로벌 Live 서비스 및 컨텐츠 개발 
- 라이브 서버 구축 
- 국가 간 유저 데이터 이전 기능 개발 (태국, 싱가포르, 북미, 한국, 대만) 
- 각 국가별 컨텐츠 개발 (아이템 획득 전체 채팅, 쿠폰 시스템 등)
- 각종 스토어 영수증 검증 프로세스 개발 (동남아 제 3자 스토어 연동)
- 업무에 필요한 개발 툴 개발 
- 테스트 유닛 작성 
- 각종 장애 대응 
- 라이브 서버 인스턴스 구축 및 세팅 

사용 기술 
- PHP (with Laravel Framework, Lumen) 
- Node Js (with Nest Js, FlatBuffer) 
- Redis, MySQL 
- Docker
- AWS, Google Cloud, 텐센트 Cloud


냥 농장 타이쿤 (냥코 트래블 2, 현재 한국 플레이 불가)
주소 : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gravity.meowisland.aos&hl=ko
- 글로벌 Live 서비스 및 콘텐츠 개발 
- 각종 콘텐츠 개발 (유저 커뮤니티 기능 개발 - 랭킹 등, 농작물 자동생산 기능 개발, 뽑기 BM 확률 시뮬레이션 기능 개발, 소셜 로그인 연동 개발)
- 서버 인프라 구축
- 다국어 처리 시스템 개발
- 외부 IAP 스토어 영수증 검증 및 아이템 지급/회수 프로세스 개발 (Hive Platform)
- JMeter, K6를 이용한 서버 스트레스 테스트 시나리오 작성

사용 기술 
- PHP (with Laravel Framework - Colopl Custom) 
- Redis, MySQL, Spanner, BigQuery
- Docker, Kubernetes
- Google Cloud, AWS (S3)


Survivor Girls
주소 : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gravityneocyon.dc79zbw
- 콘텐츠 개발 및 Live 서비스 (무기 강화, 펫 시스템, 재화 처리, IAP 처리, 인 게임 스테이지 진행 정보 저장, 캐릭터 구매/강화 기능 개발, 각종 파츠 강화 시스템 개발, 소셜 로그인 연동 시스템)
- Unit Test를 활용한 Live 때 지장 가는 코드 수정

사용 기술
- PHP (with Laravel Framework)
- Redis, MySQL
- AWS (EC2, S3)

신규 프로젝트 (이름 미정, 개발중)
사용 기술
- Node.JS
- Redis, MySQL
- AWS (ECS, S3)
	5000~6000만원 




	





【 보유기술 및 자격사항 】



	  보유기술

	Unity3D, Socket, C/C++, IOCP, C#, Pyhton, Node JS, Redis, ProtoBuf, FlatBuffer, PHP, Laravel, REST API, MySQL, Redis, Docker, Kubernetes, GCloud, AWS

	  외국어능력

	일본어    중    
영어    중    






	【 자기소개서 】



	[지원동기]
게임은 단순한 콘텐츠가 아니라 수많은 사용자가 동시에 접속하고 상호작용하는 하나의 서비스 시스템라고 생각합니다.
저는 게임을 즐기는 과정에서 점점 플레이 자체보다 그 뒤에서 서비스가 어떻게 유지되고 확장되는지에 더 큰 관심을 갖게 되었습니다.

특히 사용자 경험이 끊기지 않도록 서버 단에서 안정성을 유지하고 예상치 못한 상황에서도 서비스가 정상적으로 동작하도록 설계하는 과정에 매력을 느꼈습니다. 이러한 관심을 바탕으로 서버 개발자로서의 역량을 쌓아왔고 게임 서비스의 기반을 책임지는 역할을 수행하고 싶어 지원하게 되었습니다.

[주요 성과 및 역량]
저는 새로운 기술이나 환경을 접했을 때 전체 구조를 먼저 이해하고 흐름 속에서 역할을 파악하는 데 강점이 있습니다.
단순히 기능을 구현하는 데 그치지 않고 해당 기능이 서비스 전반에 어떤 영향을 주는지를 항상 함께 생각하여 개발합니다
AI의 발전으로 기존의 지식과 AI의 효율적인 생산성을 이용해 더욱 안전성을 추구하며 발빠르게 장애에 대처와 효율적으로 개발에 임하고 있습니다.

실무에서는 데이터의 흐름과 정합성을 우선으로 생각하며 설계했고 성능과 유지보수성 사이의 균형을 고민하며 개발해왔습니다.
또한 개발 과정에서 발생하는 문제를 코드 수준에서만 보지 않고 인프라/트래픽 특성까지 포함해 바라보려 노력해왔습니다.

이러한 경험을 통해 개발과 운영을 함께 고려할 수 있는 서버 개발자로 성장해왔다고 생각합니다.

[성격의 장단점]
저의 장점은 책임감 있게 문제를 끝까지 해결하려는 태도입니다. 문제가 발생했을 때 단기적인 해결에 만족하기보다는 비슷한 문제가 다시 발생하지 않도록 원인을 정리하고 개선하는 편입니다.

또한 팀 내에서는 혼자 앞서가기보다 의사소통을 통해 공통의 이해를 맞추는 과정을 중요하게 생각합니다.

반면 하나의 문제에 집중하다 보면 필요 이상으로 깊게 파고드는 경향이 있다는 점은 단점이라고 생각합니다.
이를 보완하기 위해 현재는 작업의 목적과 우선순위를 먼저 정리하고 상황에 맞는 적절한 수준에서 마무리하는 습관을 기르고 있습니다.
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